Praktijkopdracht 2: 
Verbeteren en testen

Werkzaamheden
· Spel laten spelen door gebruikers.
· Observeren en feedback verzamelen.
· Onderdelen verbeteren.
· Handleiding aanpassen.
· Opnieuw testen.
· 
Eindproduct
· Verbeterde versie van het spel ( foto uploaden)



Praktijkopdracht 2 - Testen en Verbeteren
Doel
Je verbetert het spel.
Feedback
	Tester
	Wat ging goed?
	Verbeterpunt

	1
	
	

	2
	
	

	3
	
	


Verbeterpunten
1. [bookmark: Text1]     
2. [bookmark: Text2]     
3. [bookmark: Text3]     
Nieuwe test
Werkt het spel beter?
☐ Ja
☐ Nee
Praktijkopdracht 2 - Testen en verbeteren
	Criteria
	1
	2
	3
	4

	Feedback verzamelen
	Onvoldoende
	Beperkt
	Voldoende
	Uitgebreid

	Verbeteringen doorvoeren
	Nauwelijks
	Enkele
	Duidelijk zichtbaar
	Sterk verbeterd

	Gebruiksvriendelijkheid spel
	Onvoldoende
	Voldoende
	Goed
	Uitstekend

	Reflectie
	Onvoldoende
	Beperkt
	Goed
	Uitgebreid
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